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Utilisation  d’AutoCAD  pour  la  découpe  numérique
L’écran de démarrage d’AutoCAD LT 97 se présente de la sorte :
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Barre d’outils Edition (sert à modifier des entités déjà dessinées)

Barre d’outils Dessin (sert à dessiner)

Ces deux barres d’outils sont les plus importantes.

Le premier tracé des néophytes pressés !

Nous allons voir comme tracer un simple rectangle : ce n’est pas très ambitieux mais ça va permettre de comprendre un certain nombre de concepts importants pour la suite.

Nous allons tout d’abord commencer par nous débarrasser de ce lanceur : cliquer sur annuler
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Ensuite  nous allons définir les limites de notre surface de travail : commande limites, valider et deux fois plutôt qu’une, puisqu’en principe, le coin bas gauche de notre dessin aura pour coordonnées 0  (en x) et 0 (en y), et que c’est ce que propose AutoCAD. 

A savoir : sous AutoCAD les coordonnées sont séparées par une virgule car le séparateur décimal est le point.
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Pour que  ces coordonnées soient prises en compte il faut effectuer la commande Zoom, Tout : donc cliquer sur Affichage, Zoom, Tout.
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Pour cela  on va utiliser la commande ligne :  Soit on la tape au clavier, puis on valide, soit on clique sur la bouton correspondant de la barre d’outils Dessin.

Remarque : pour valider on peut utiliser normalement la touche retour, mais on peut aussi utiliser la barre d’espace.
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Ici une petite remarque s’impose : ces coordonnées 420,297 sont appelées coordonnées absolues. Elles sont exprimées dans un repère dont le centre est le coin bas gauche (0,0). Or  il est parfois difficile de connaître les coordonnées d’un point dans ce repère : on utilise alors les coordonnées dites relatives.

Ces coordonnées sont exprimées dans un repère dont le centre est le dernier point utilisé, et pour indiquer que l’on utilise ce type de coordonnées on les fait précéder de l’arobase @. Par exemple, au lieu de taper 420,297 on aurait pu taper @0,297. Le 0 indique que l’on va se déplacer sur une verticale (pas de variation sur x) et 297 indique l’ordonnée. On obtient bien le même point. Si vous ne me croyez pas, tapez U (raccourci pour annUler) : la commande ligne sera annulée. Vous repartez à zéro.

Au passage, vous noterez que la commande U annule la dernière commande effectuée. Ne pas confondre avec la commande effacer !

Au cas où vous voudriez sortir d’une commande sans aller jusqu’au bout appuyez sur la touche Echap. 

Bon, on continue du point 420,297 (on suppose que vous êtes toujours dans la commande ligne)

Au point : @-420,0

Au point : @0,-297  (ou aussi 0,0 ; ou encore cl pour clore, autrement dit fermer le rectangle)
Normalement  vous avez dessiné un rectangle et êtes maintenant capables de tracer le contour de la planche que vous placerez sur votre fraiseuse. Vous pouvez vous octroyer une petite mousse… Attention, une seule si vous voulez continuer !!!

Compléments

  il existe aussi les coordonnées dites polaires où l’on indique la longueur de la ligne que l’on veut tracer suivie de l’angle qu’elle fait avec l’horizontale. Les angles sont comptés à partir de l’Est (3 h) en tournant dans le sens inverse des aiguilles d’une montre. La syntaxe est :                                                                                                                       

longueur < angle en degrés

Dans l’exemple suivant j’ai tracé, à partir du point 20,20 une droite de longueur 50 mm faisant avec l’horizontale un angle de 45°.

Vous noterez que  les coordonnées du deuxième point sont exprimées en cordonnées 

relatives polaires. C’est une autre façon de positionner des points.

J’entends déjà une objection : « les coordonnées relatives ne s’appliquent qu’à partir du dernier point utilisé, et si j’ai tracé une autre ligne dans un autre coin du dessin, la référence sera l’extrémité de cette ligne et non le point 20,20 : par conséquent @50<45 ne donnera pas le résultat escompté. »

Heureusement j’ai réponse à tout, bande de petits vauriens ! 

Accrochage aux objets

Il y a deux solutions suivant les cas : 

1er cas ( vous souhaitez tracer une ligne (ou autre chose) à partir d’un point caractéristique d’une entité : extrémité d’une ligne ou milieu, intersection de deux lignes, centre d’un cercle, etc.… vous allez alors choisir la fonction accrochage aux objets. Cette fonctionnalité n’est pas importante, ni très importante, elle est  hyper importante ! Elle permet de dessiner avec une grande précision et c’est indispensable. Il ne s’agit pas de dessiner à vue d’œil, mais avec la plus grande précision possible ; sinon autant faire du dessin à main levée…


Pour activer cette fonctionnalité, plusieurs possibilités : soit menu Outils, Modes d’accrochage aux objets, soit en tapant au clavier Accrobj, soit encore plus simple shift + clic droit (on tient la touche Majuscules enfoncée et on clique avec le bouton de droite n’importe où sur l ‘écran). 
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Astuce : Vous venez d’exécuter une commande et vous voulez la sélectionner à nouveau ; Validez « à vide », c’est-à-dire clic droit sur une zone vide, ou touche validation, ou barre d’espace ( la commande est rappelée.

2ème cas ( Vous souhaitez tracer une ligne (ou autre chose) à partir d’un point qui n’est pas encore créé et qui se situe à une position bien définie (par ses coordonnées relatives, cartésiennes ou polaires) par rapport à un point donné. Par exemple, pour tracer un cercle dont le centre se situe à 20 mm à droite de l’extrémité d’une ligne, vous pourriez utiliser la commande : 

Cercle : (
3P/TTR/<Centre> : @20,0 ( (ou @20<0 dans ce cas)

Mais si l’extrémité de la droite n’est pas le dernier point spécifié, ça ne marchera pas ! Tout simplement parce qu’AutoCAD garde en mémoire les coordonnées du dernier point entré. Alors la solution est simple : il faut demander gentiment au gentil AutoCAD de mémoriser les coordonnées de l’extrémité de la droite avec la commande : ID (pour IDentification). Donc on tape :

id : (
Point : et là, avec accrochage Extrémité on pointe sur l’extrémité de la droite

On pourra ensuite utiliser la commande Cercle vue précédemment.

Conseil : essayez, essayez et essayez encore !

Remarque : dans toutes les commandes l’option placée entre <   >  est l’option par défaut. Ici le cercle est défini par son centre et son rayon.

La gestion des calques

AutoCAD permet de dessiner sur des plans superposés (en nombre infini), appelés calques, totalement transparents et que l’on peut, à la demande, renommer bien sûr, mais aussi rendre visibles (actifs) ou invisibles (inactifs). On peut aussi les verrouiller, etc. mais c’est peu important pour ce qui nous occupe.

Comme d’habitude il existe plusieurs façons de gérer ces calques :

· Commande (au clavier) calque ( une fenêtre de dialogue s’ouvre.

· Menu général Format, Calque (taper Alt-O pour ouvrir le menu Format, puis C pour sélectionner Calque)

· Utiliser la barre d’outils Propriétés des objets (qui permet de gérer aussi la couleur, le type de lignes et les propriétés )

Des info-bulles apparaissent lorsqu’on laisse le curseur « flotter » au-dessus des icônes.


Ouvre la fenêtre :       

       Propriétés de 

       calque et  type de

                ligne 
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   Le calque auquel appartient l’objet sélectionné devient le calque courant, autrement dit celui sur lequel on va dessiner (appelé aussi plan de travail)



Permet d’obtenir des informations sur l’entité pointée 

Il est fortement conseillé de dessiner dans un calque, avec la couleur du calque et le type de ligne du calque : par exemple, ici, la couleur du calque 0 est la couleur noire (celle du calque) et le type de ligne est le type de ligne affecté au calque, c’est à dire,  le type continu (ou continuous). 
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Ne pas s’occuper de ces icônes
Il resterait beaucoup de choses à dire sur l’utilisation des calques. Pour l’utilisation qui nous occupe il suffit de comprendre qu’il est intéressant de tracer sur un calque le profil à découper et sur un autre calque le tracé effectif de la fraise. Il faut donc décaler vers l’extérieur ou l’intérieur le profil que l’on veut obtenir.
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Trajectoire de la fraise

Dans la partie qui suit nous allons voir les principales commandes d’édition : ce sont des commandes qui servent à modifier les entités graphiques.

La commande ligne.


 On va donc tracer une première ligne (segment de droite)qui partira du coin bas gauche (0,0) pour aller au coin bas droit (420,0).


L’enchaînement des commandes se présente comme suit :


Ligne (


Du point : 0,0 ( 


Au point : 420,297 (


Au point : 420,0  (� EMBED AutoCADLT.Drawing.4  ���


Ensuite tracé de la ligne verticale partant du coin bas droit au coin haut 





Lanceur (pas vraiment utile)





Ligne de commande (zone de dialogue)





Nous voyons apparaître un symbole, inutile pour ce que l’on veut faire, et que l’on va faire disparaître en tapant sur le clavier la commande iconescu puis on valide, on tape IN (pour Inactif) et on valide encore une fois.


SCU signifie : Système de Coordonnées Utilisateur





AutoCAD demande ensuite les coordonnées du coin haut droit : répondre 420,297 si l’on veut un format A3 horizontal. On peut aussi se contenter de valider si ce que propose AutoCAD entre <> correspond à ce que l’on veut.





On peut aussi taper au clavier Z (raccourci pour Zoom),  ( (valider), T (raccourci pour Tout), (.





D’une façon générale il est plus rapide de taper les commandes au clavier lorsqu’on connaît la syntaxe.





Maintenant la surface du dessin est celle d’un format A3 horizontal. Ce qui n’empêche pas de dessiner hors limites… Avec la fraiseuse il sera plus difficile de fraiser hors limites !!!





On va maintenant matérialiser cette surface en traçant  un rectangle aux dimensions de ce contour.





� EMBED PBrush  ���





Il apparaît alors cette fenêtre. Je prends un exemple : vous avez sélectionné la fonction ligne, vous appuyez sur shift+clic droit et vous sélectionnez Extrémité ; puis vous approchez le pointeur de l’extrémité d’une ligne déjà tracée et vous voyez une petite cible de couleur rose apparaître qui vous indique qu’AutoCAD a reconnu l’extrémité en question. Vous êtes « accroché » à l’extrémité de la ligne avec une précision redoutable (16 chiffres significatifs .. !) 





Vous comprendrez facilement la signification de certains des autres modes d’accrochage : Milieu, Intersection, Centre, Tangente, Proche. De plus, comme vous êtes observateurs, vous aurez remarqué qu’une lettre est soulignée à chaque fois : c’est le raccourci clavier. Au lieu de cliquer sur Extrémité vous tapez simplement la touche E sur le clavier : pas bête !


Rendez-vous aussi sur les Rubriques d’aide, index, Accrobj pour plus d’informations…mais c’est déjà pas mal ! Cette Aide est plutôt bien faite, surtout quand on commence à y voir à peu près clair !





Longueur 50 mm








Réponse d’AutoCAD après l’appel de la commande Cercle





Permet de rendre visible ou invisible le calque sélectionné








Permet de rendre visible ou invisible un calque (activé/désactivé)





Profil à obtenir








Dans cette zone la trajectoire de la fraise doit être modifiée.
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